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Joacd si-jocuri

' "I- 1 P : B j Citeste textele A 5i B 5i apoi raspunde cerintelor propuse. Cerintele
I OCTI11¢8 | de lallaVl urmaresc ce si cat ai inteles din textele citite, iar cele de
i ! } ; = laVilla X, felul in care folosesti aceeasi informatie in scop propriu
(acela de a realiza o tema).

Textul A

Ata este un joc cu reguli foarte stricte. Se i 0 atd de circa un metru si se leagi
la capete. Pénd aici e ugor. De obicei, se folosegte o ati mai groasd, ca un siret. Eu
aveam una de culoare turcoaz. Mai trebuie si spun ci nu era un joc spectaculos.
Era un joc de jucat in casd, cdnd afard ploua sau era prea frig ca si mi intdlnesc
cu prieteni.

Ca sd joci Ata e nevoie de doi oameni: eu §i mamaia. Mamaia stia requlile de
cdnd era micd, asa cd era relaxatd. Folosea degetul mare si ardtitorul de la ambele
mdini i ata se ageza astfel in formd de dreptunghi. O intindea apoi, transformatd
in lat, pe degete. Atunci veneam eu i ficeam un X cu degetele in ata aia si, nu
stiu cum, o transferam pe miinile mele. Era apoi randul si faci mamaia mutarea.
Prindea afa, 0 apuca din mai multe pirti, o risucea, o invdrtea si iatd-o pe méinile
ei ca o pinzd de pdianjen turcoaz. Afa se incilcea si forma modele din ce in ce mai
ciudate, pe masurd ce jocul inainta: o puzderie de romburi sau niste figuri
geometrice tridimensionale.

La fiecare mutare exista o tehnicd anume de a apuca afa pentru a o transfera
pe mdinile tale gi pentru a continua jocul. La un moment dat, cind ata forma deja
arhitecturi complicate, uitam combinatia de migciri pentru a trece la etapa
urmdtoare gi jocul se bloca. Stiu cd eram putin dezamdgitd, ca la un meci de volei,
cdnd, dupd o serie de pase reusite, unul dintre jucitori scapd mingea.

In cele din urma, am invitat si joc Ata pind la final. Forma pe care o lua ata
la sfarsitul jocului era identici cu cea de la inceput: un dreptunghi. Am umblat
apoi o vreme cu ata turcoaz dupd mine, in buzunar, la gridinitd si la scoals,
cdutdnd pe cineva care sd stie jocul, ca un cifel care umbla cu bitul in bot. In
zadar: doar cu mamaia puteam juca Ata.

(Ata-ntinsd, Roxana Morosanu, in vol. Joacd, jocuri, jucdrii,
Muzeul National al Taranului Roman)



Il. Scrie, in coloana din dreapta, cate un enunt care si contina informatiile
solicitate in coloana din stanga. Raspunde in limba in care este formulat3
intrebarea.

intrebari/Questions Raspunsuri/Answers
Ce forma trebuie si aiba ata la
inceputul jocului?
Cum se numeste fetita care joaci
Ata?
Do you play “Truth or Dare” with
two people or more than two?
What do you do first when playing
“Truth or Dare”?

Cod 2109

lll. Transcrie, din fiecare text, cite un enunt care contine o reguli a jocului.

enuntin limba romana

.................................................................................

.................................................................................

.................................................................................

.................................................................................

Cod 21009

IV. Completeaza spatiile libere in limba in care este scris enuntul.

1. Cele doud degete cu ajutorul cirora trebuie manevrata ata in jocul
descrisin Textul Asunt ............oooiiiiiiiiiiiiiiiiiiieenn,

2. La finalul jocului, ata trebuie s3 aiba formaunui..........................



3. The name of the game described inText Bis............c.cooiiiiiinninin.

4. Text B was takem frOmm . .ouu ettt eereeenneaesnraeaeanenaeaaanranaarsasss

Cod 21009

V. Explicd, cu propriile cuvinte, ce trebuie sa se intdmple pentru ca unul
dintre participanti sa castige jocul Ata.

.................................................................................

Cod 2109

VL. Finish the following sentences by copying a fragment from Text B:
When someone asks ”Truth or dare” the player must choose

Cod 2109

VII. Prezintd, intr-un enunt, o asemanare intre cele doua texte.

Cod 21009

VIIl. Ofera o nota de la 1 la 10 prin care sa evaluezi cat de interesant ti s-a
parut jocul Ata (1 indica lipsa totala de interes, iar 10, interesul maxim) si
justifica-ti nota intr-un text de 2-3 randuri.



.................................................................................

.................................................................................

Cod 21009

IX. Imagineaza-ti urmitoarea situatie:

Se apropie sdptiména dedicati , Scolii altfel” si fiecare dintre colegii clasei
are de propus o activitate interesants. Tu te-ai gandit ca ar fi placut sa
organizati un joc, dar ai vrea ca mai intai si cunosti si cateva dintre
preferintele colegilor. Completeazi chestionarul de mai jos cu patru
intrebari pe care le crezi potrivite acestui scop si la care colegii tdi sa
bifeze unul dintre cele doud rispunsuri.

intrebare Da | Nu
-1.
2.
3.
4,
Cod 2 1009

X. Descrie, intr-un text de 3-5 randuri, jocul tau favorit.

.................................................................................
.................................................................................
.................................................................................
.................................................................................

.................................................................................

Cod 2109



Joaca stjocuri

_';'-,_-1‘ p 1 ' Citeste textele A si B si apoi raspunde cerintelor propuse. Cerintele
‘W é‘ P de lalla VI urmiresc ce §i cat ai inteles din textele citite, iar cele de
2 - la Vil la X, felul in care folosesti aceeasi informatie in scop propriu

(acela de a realiza o tema).

Textul A

Am putea sd ne jucim de-a cdpgunile

Si jocul ar tine cu lunile,

Pentru cii ar trebui, mai intdi, sd risdrim, sd facem frunze
Sub care sd putem sta ascunse

Pand cind

Cregtem gi ne rogim de plicere

Descoperind ce de mistere

Misund prin aer si prin padmént.

Sau ne-am putea juca de-a morcovii gi patrunjeii,
Ne-am ageza pe marginile aleii.

Unii-am fi albi, altii, portocoli,

Unii-am fi dulci, altii gi mai si,

Am sta cuminti,

Ca nigte sfinti,

Si nu am binui defel

Cd miroase-n jur a foi de patrunjel,

Am mustici numai de rds in frunze cind

Ne-am gidila cu ridicinile pe sub pdmint.

Sau ne-am putea juca de-a pepenii si de-a lubenitele,
Ne-am intinde cit am putea vrejurile i coditele

Si la capditul lor am cregte niste globuri impdratesti,
Atdt de mari cd nu poti sd le urnesti,

Galbene, sau cu dungi, sau verzi si lucioase
Tnvelite-n mitase.




Unde

Ne-am putea ascunde,

Dulci si mici,

Ca nigte zei fericiti si pitici,

Tnconjurati de miezul rogu sau portocaliu —
Cine md ghiceste, al lui si fiu.

De-a cite si de-a cite ne-am putea juca

In gradina mea,

Dar noi, de-o intreagi copilirie, ca fletii,
Ne jucim numai de-a fetitele si de-a bdietii.

(Ana Blandiana, Jocuri)

Textul B

Conkers — a traditional British game .
A

A conker is the nut of the Common Horse-chestnut tree. It is usedina | _
game traditionally played by children. |

First, take a large, hard conker and drill a hole through it usinganail
or small screwdriver. Then, thread a piece of string through it about 25
cm long. Often a shoelace is used. Tie a large knot at one or both ends
of the string, so that the conker will not slide off when swung hard.

Next, find an opponent. It is to your advantage if you can find an
opponent with a conker smaller and softer than yours (beware of people
who bake conkers to make them harder!).

Contestants take turns hitting each other s conker. If you break
your opponent s conker, you gain a point. To do this one player
lets the conker swing on the full length of the string while the
other player hits. To hit, hold the string in one hand with the
conker held above it in the other hand, then knock the opponent s
conker, letting go of your own nut but keeping hold of the
string.

This is how you score points: in a contest between two
Jresh conkers, the winner would then have a score of 1 (known

|




as a_’one-er”)-If it then beats another three one-ers, it would become a four-er.
However, if the same conker then beats a conker which had previously won 5 fresh
opponents, our nut would then become a ten-er (its own four, plus its latest victim
(1) *plus* its victim’s previous count of 5). In short, the winning conker assimilates
the losing conker s victories, and is credited with one additional victory.

In some areas of Scotland, conker victories are counted using the term "Bully-
one”, "Bully-two “, etc. instead of “one-er" or "two-er".

(adaptat dupa: www learnenglish.de/cultureunusualsports.html;
resources.woodlands-junior.kent.sch.uk/customs/conkers.html )

Dictionar:
conker, castana
horse-chestnut tree, castan cu fructe necomestibile

Raspunde la urmatoarele cerinte, care au ca suport textele date.

. Bifeaza, in tabelul de mai jos, cisuta potrivita pentru a arata carui text
ii corespunde fiecare dintre afirmatiile din stanga.

Ambele | Niciun

Text A | TextB texte text

1. Textul descrie un joc britanic
traditional.

2. Textul este scris de poeta Ana
Blandiana.

3. Textul prezinta o atitudine
favorabila jocurilor video.

4. Textul prezinta o atitudine
favorabila jocului in naturd.

Cod 2 109



